
Stable Diffusion 3 於產業上的各種應用
遊戲產業
在遊戲產業中，Stable Diffusion等AI繪圖技術可以用來生成虛擬角色樣貌、遊戲中地圖與場景圖或生成其他素材。遊戲開發廠商能夠在更低的成本與更高的效率之下製造高品質且細緻的素材，以提升美術效果與遊戲品質。

廣告設計廠商
對於廣告廠商而言，運用Stable Diffusion能夠幫助他們快速進行廣告設計，得以減少設計師進行思考與構圖的時間成本，並能夠藉由Stable Diffusion快速地產生出草稿圖與產生出多種素材，設計師可以再根據草稿圖進行修改與調整，以符合真正的廣告需求。

電影和動畫產業
Stable Diffusion除了能夠針對靜態影像進行產生之外，也可以用於製作動畫與特效。在早期，製作數十秒的電影特效就有可能花上電影製作人與動畫師數天、數禮拜甚至數月的時間。利用Stable Diffusion等AI生成技術，就能夠大幅度降低時間成本，並製作出極為逼真與細緻的電影特效。除此之外，透過AI繪圖與生成技術，在未來包括電影場景、角色樣貌、服裝、道具等素材都不須透過實物就能達成，為電影產業帶來巨大的影響，並創造了更多可能性。

時尚與服裝產業
透過Stable Diffusion與AI繪圖生成技術，對於購買服裝的顧客能夠更加快速模擬出自己穿上服裝後的模樣，並且在不實際碰到衣物的情況下針對不同種類的服裝進行選擇與試穿；對於設計師而言，可以在更短的時間內產生出新的服裝設計，設計師便能結合自己的智慧結晶進行風格調整，以增加產能。
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